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GENEL GEREKCE

Bu Yénerge; gitvenlik kaynakli acil durumlara iliskin hizmetlerin {limiz diizeyinde etkin
bir sekilde gergeklestirilmesi i¢in gerekli énlemlerin alinmasi, biitiinlesik bir yonetim anlayisiyla
olaylarin meydana gelmesinden 6nce hazirlik ve zarar azaltma, olay sirasinda yapilacak miidahale,
olay sonrasinda gerceklestirilecek iyilestirme caligmalarini yiriiten valilik birimleri ile diger
kurum, kuruluslar ve mahalli idare birimleri arasinda koordinasyon ve isbirliginin saglanmasi ve
bu konularda politikalarin iretilmesi ve uygulanmasi hususlarini  diizenlemek amaciyla

hazirlanmustir.
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OSMANIYE VALILIGI
GUVENLIK VE ACIL DURUMLAR KOORDIYASYON MERKEZI YONERGESI

BIiRiNCi BOLUM
Genel Esaslar

Amac ve kapsam

MADDE 1- (1) Bu Yénergenin amaci; Osmaniye [li genelinde kamu diizeni ve giivenligini,
bireylerin temel hak ve 6zgiirliiklerini, can ve mal emniyetini, toplumun giiven ve huzurunu temin
etmeye yonelik hizmetleri ylirliten birimler arasinda koordinasyonu saglamak {izere, Giivenlik ve
Acil Durumlar Koordinasyon Merkezinin kurulmasini ve bu merkezin gorev, calisma usul ve
esaslarini dlizenlemektir.

(2) Bu Yonerge; giivenlik kaynakli acil durumlara iliskin hizmetlerin iilke diizeyinde etkin bir
sekilde gergeklestirilmesi igin gerekli onlemlerin alinmasi, biitiinlesik bir yonetim anlayisiyla
olaylarin meydana gelmesinden 6nce hazirlik ve zarar azaltma, olay sirasinda yapilacak miidahale,
olay sonrasinda gergeklestirilecek iyilestirme ¢aligmalarini yiiriiten Osmaniye Valiligi birimleri,
bagh kuruluglar, kaymakamliklar ile diger biitin kamu ve 6zel kurum kuruluslar arasinda
koordinasyon ve isbirliginin saglanmasi ve bu konularda politikalarin {iretilmesi ve uygulanmasi
hususlarint kapsar.

Dayanak

MADDE 2- (1) Bu Yo6nerge;

a) 14/02/1985 tarihli ve 3152 sayili I¢isleri Bakanlig1 Teskilat ve Gorevleri Hakkinda Kanun,

b) 2014/18 sayili Bagbakanlik Genelgesi,

¢) 2016/27 sayil Igisleri Bakanlig1 Genelgesi,

d) 12/04/2017 tarihli ve 1530 sayili Igisleri Bakanligi Giivenlik ve Acil Durumlar Koordinasyon
Merkezi Y Onergesi,

hitkiimlerine gére hazirlanmistir.

Tanimlar ve kisaltmalar

MADDE 3- (1) Bu Yonergede gegen;

a) Acil durum: 11 iginde kamu diizenini ve giivenligini ciddi sekilde bozucu nitelikte olaylarin yol
agtigi durumu,

b) Bakan: Icisleri Bakanins,

¢) Bakanlik: I¢isleri Bakanliginu,

¢) Merkez: Igisleri Giivenlik ve Acil Durumlar Koordinasyon Merkezini,

d) Vali: Osmaniye Valisini,

e) Valilik: Osmaniye Valiligini,

f) Osmaniye Il GAMER: Osmaniye Valiliginde kurulan giivenlik ve acil durumlar koordinasyon
merkezinin kisaltmasini,

g) GAMER Bagkan1: Osmaniye Valiligi il glivenlik ve acil durumlar koordinasyon merkezinin
sevk ve idaresi i¢in Vali tarafindan gorevlendmlen Yali Yardimcisin,

h) GAMER Sekretarya: Osmaniye GAMER”in 1i ve, 1§1é\mler1m yiirliten birimi,

1) GAMER Miidiirii: Osmaniye GAMER’ st 1§ ve 1§lem@er1m yiirlitmek lzere Vali tarafindan

gorevlendirilen midir, »G,f w‘* T %
1) Cekirdek Kadro: Hizmetlerin surekhhgl 19m,, beh*rlgnen ve gorevlendirilen yeterli sayida
personeli, A T
v, & ‘e ‘%a {g
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j)  Hazirhik: Giivenlik alaninda risklerin belirlenmesi, belirlenen risklere iliskin 6nleyici ve
caydirici tedbirlerin alinmasi ile acil durumlarda hizli ve etkin miidahaleyi saglayan planlama
caligmalarinin timiing,

k) lyilestirme: Olaylardan etkilenmis olanlarin ihtiyaclarinin karsilanmasi, hayatin bir an dnce
normale dondiriilmesi, daha glivenli bir ortam olusturulmasi igin ilgili kurum kuruluslar ve
kaymakamliklarca yapilan faaliyetlerin timind,

1) Miidahale: Acil durumlarda icra edilen operasyonel faaliyetlert,

m) Tam Kadro: Miidahale agamasinda ¢agrilmak lizere, ¢ekirdek kadroya ilave olarak Il GAMER
tarafindan belirlenen ve Valilik birimleri ile bagli kuruluslar tarafindan gérevlendirilen personeli,
n) Yonerge: Osmaniye Valiligi Giivenlik ve Acil Durumlar Koordinasyon Merkezi Y6nergesini,
ifade eder.

_ IKINCI BOLUM
Osmaniye Il Giivenlik ve Acil Durumlar Koordinasyon Merkezi Kurulus ve Gérevler

Kurulus

MADDE 4- (1) Il GAMER,;

a) Izleme, Degerlendirme ve Koordinasyon Kurulu,

b) GAMER Baskani,

c¢) Calisma Gruplari,

¢) I GAMER Biirosundan, olusur.

(2) Il GAMER’ in Teskilat Isleyis Semas1 Ek-1° de gosterilmistir.

(3) Osmaniye Il GAMER Osmaniye 112 Acil Cagri Merkezi hizmet binasinda ve sorumlulugunda
tesis edilir.

(4) I GAMER’in teknik donamim, bilgi sistemleri, mimari ve yerlesim yerine iliskin standartlar,
Bakanlik tarafindan genel sartname ile belirlenir. Il bu alandaki is ve islemlerini bu sartname
esaslarina gore yerine getirir.

Sorumluluk
MADDE 5- (1) Osmaniye [l GAMER’ e bu Yé&nerge ile verilen gérevlerin yerine getirilmesinden
Osmaniye Valisi sorumludur.

I1 GAMER Basgkam _
MADDE 6- (1) Osmaniye Il GAMER’in is ve islemlerinin yiriitilmesi igin 112 Acil Cagri
Merkezi is ve islemlerinden sorumlu vali yardimeist GAMER Bagkani olarak gorev yapar.

I GAMER Miidiirii _
MADDE 7- (1) Osmaniye Il GAMER’ in is ve igslemleri 112 Acil Cagr1 Merkezi Midiri
tarafindan yiirtiiliir.

Izleme, Degerlendirme ve Koordinasyon Kurulu

MADDE 8- (1) Bu Yoénergede yer alan acil durumlar 6ncesinde hazirlik ve zarar azaltma, olay
sirasinda midahale, olay sonrasinda gergekléﬁlrﬂe?:e tyilestirme c¢alismalarini degerlendirmek,
bunlara iligkin alinacak o6nlemleri behrlel"%ek bu -omkemlerin uygulanmasini ve il diizeyinde
koordinasyonu saglamak amaciyla Ek-2 glzeLgede behrﬁllen Vali Yardimcisinin Bagkanliginda;
Garnizon Komutanligi ve Belediye Baskanhcrl Temsﬂcm Il Jandarma Komutam, I Emniyet
Miidiirt, 11 Gég Idaresi Miidiirit, 11 Niifus $e. Vatandashk Muduru Il Saglik Midiiri, 11 Afet Acil
Durum Midirii, Aile, Calisma ve Sasyal lemetler I Midiri, 11 Miftiisii, 112 Acil Cagn



Merkezi Midiri ile Valinin uygun gorecegi kurum ve kurulus temsilcilerinden Izleme
Degerlendirme ve Koordinasyon Kurulu teskil edilir.

Calisma gruplan

MADDE 9- (1) Osmaniye Il GAMER’de; giivenlik, planlama ve koordinasyon, bilgi sistemleri,
haberlesme, arastirma ve gelistirme, kalite koordinasyon, egitim ve tatbikatlar, idari ve mali isler,
tyilestirme ve takip ¢alisma alanlari ile ihtiya¢ duyulabilecek diger alanlarda galisma gruplari
olusturulur.

(2) I GAMER biinyesindeki galisma gruplarmin olusturulmasi, GAMER Bagkaninn teklifi ve
Valinin onayt ile yapilir. Onayda galisma gruplarinin gorevleri de yer alir.

(3) Calisma gruplar Ek-3 ¢izelgeye gore teskil olur.

Sekretarya hizmetleri

MADDE 10- (1) II GAMER’ lerin sekretarya hizmetleri 112 Acil Cagri Merkezi Miidiirliigii
sorumlulugunda yiiriitilir.

(2) Il GAMER 112 Acil Cagri Merkezinde olusturulan biirolarda gorev yapar.

Cekirdek Kadro

MADDE 11- (1) Olagan durumlarda gorev yapacak sekilde Ek-4 cizelgeye gore ¢ekirdek kadro
olusturulur.

(2) Cekirdek kadro 7 giin 24 saat esasina gore gorev yapar.

(3) Gorevli kurumlar 7 giin 24 saat esasina gére yeterince personel gorevlendirerek personel
listelerini Il GAMER’ e bildirilir.

(4) Gorevli personeller I GAMER Miidiirii sevk, idare ve sorumlulugunda gérev yaparlar.

11 GAMER e Personel Girevlendirilmesi

MADDE 12-(1) Ek-2 ¢izelgeye gore Izleme Degerlendirme ve Koordinasyon Kurulu iiyelerine ait
isim ve iletisim bilgileri Il GAMER’e génderilerek degisiklikler zamaninda bildirilir.

(2) Ek-3 ¢izelgeye gore Calisma Gruplarinda gorev alacak personel (yedekleri ile birlikte) isimleri
iletisim bilgileri Il GAMER e génderilerek degisiklikler zamaninda bildirilir.

(3) Ek-4 ¢izelgeye gore Cekirdek Kadroda 7 giin 24 saat esasina gére gorev yapacak personeller
planlanir, ndbet cizelgeleri aylik olarak diizenlenerek Il GAMER e bildirilir. Bu personeller 1
GAMER’de 7 giin 24 saat esasina gére gérev yapar.

(4) Kurum ve Kuruluglarca bu belirlemeler ¢er¢evesinde, GAMER’e gérevlendirilen yetkili
personellerin glivenlik sorusturmast ve arsiv arastirmasi yaptirtlarak personel tefrik edilir, ihtiyag
ve talep halinde gorevlendirilir. Bu personele iliskin liste [l GAMER e gonderilir.

(5) Ihtiyag halinde ilave personel gérevlendirilmesi, GAMER Baskanin talebi {izerine ilgili
kuruluglar tarafindan ivedilikle karsilanir.

(6) Gorevlendirilecek personelin alaninda deneyimli ve konusunda ehil olmasi dikkate alinir.

(7) I GAMER’ de gérevlendirilen personelin tiim izinleri GAMER Miidiirii ve GAMER Bagkani
tarafindan verilir.

(8) Birimlerce tefrik edilen personelin izinleri GAMER Baskanin gorlisti alinarak kullandirilir.

(9) Il GAMER 'de gorevlendirilen personelin 6zliik haklari kendi kurumlar tarafindan karsilanir.
Osmaniye Il GAMER’ in gorevleri - - 4

MADDE 13- (1) Kamu diizeni ve glivenlig i hf‘ﬁéy'lerm femel hak ve dzgiirliiklerini, can ve mal
emniyetini, toplumun giiven ve huzurung t?mlm“etmege y@nehk faaliyetler ile dogal, insan ve
teknolojik kaynakli acil durumlarin doguﬁd@gu Ié?e‘r tutglu guVe lik riskine karsi;

a) Olay Oncesi, an1 ve sonrasi surec;lerl dogm hl@@ gtkqn@bgzr sekilde yonetmek,
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b) Ilde meydana gelen olaylar kapsaminda her tiirlii sesli, gorsel ve yazili bilgi ve belgeleri
Merkeze bildirmek,

¢) Ilin miidahale imkan ve kapasitesini asan olaylarda Merkezden destek talep etmek,

¢) Gerekli analiz ve planlama caligmalarini yapmak, ¢6ziimler {iretmek, kararlar almak, egitim ve
tatbikatlar diizenlemek,

d) 11 idare sube baskanliklari ve yerel ydnetimler ile isbirligi ve koordinasyonu saglamak ve
yonlendirmek,

e) Sivil toplum kuruluslari ile koordinasyonu ve isbirligini saglamak,

) Acil durumlarda hayatini kaybedenlerin intikali, yakinlariyla irtibat kurulmasi, dini vecibelerinin
yerine getirilmesi ve definlerine iliskin is ve islemleri takip ve koordine etmek, merkeze bilgi
vermek,

g) Toplumsal olaylar, terdr saldirilart ve acil durumlar sonucu sehit olanlarin yakinlarina, gazilere
ve etkilenen diger vatandaslara ve ailelerine yonelik psiko-sosyal, manevi ve sosyal destek, iase,
ibate, acil saglik hizmetleri ve diger hizmetlerin verilmesini saglamak ve bu hizmetleri koordine
etmek,

g) Acil durum esnasinda; biitiin hizmetlerin etkin ve hizli bir sekilde yiiriitlilmesini koordine
etmek, gerekli tedbirleri almak, aldirmak, sonrasinda ise; iyilestirme, maddi ve manevi yaralari
sarma, magduriyetleri giderme, rehabilitasyon, fiziki ve toplumsal restorasyon, gliveni yeniden
tesis etme ve yasami normale dondlirmeye yonelik hizmetleri koordine etmek,

h) Acil durumlarda hayatini kaybeden, yaralanan veya magdur olan yabanci iilke vatandaslari ile
ilgili is ve islemleri Disigleri Bakanligi ile koordine igerisinde yiiriitmek,

1) Etkin ve hizli ¢alismalar yapabilmek i¢in bilgi ve iletisim teknolojilerinden yararlanilarak acil
durumlar i¢in ihtiya¢ duyulan veri ve goriintllerin kesintisiz, giincel ve giivenilir bir sekilde bu
merkeze aktarilmasini saglamak,

1) Gorev ve sorumluluk kapsamiyla ilgili blitlinlesik goriintii, bilgi ve veri sistemleri olusturmak,
var olan sistemleri bu yapiya entegre etmek ve bilgi ve gbriintii sistemleri i¢in gerekli her tiirli
arag, gerec, cthaz, donanim ve teknolojinin ilgili kurumlarca alinmasini saglamak,

j) Ilin imkan ve kapasitesini asan olaylarda, ilgili bakanlik, kurum ve kuruluslardan destek
talebinde bulunmak, bu alanda Merkezi bilgilendirmek,

k) Acil Durum Planlar1 ve Guvenlik ve Acil Durumlar Bilgi sistemleri olusturmak,

1) Yillik caligsma plant hazirlamak,

m) Kamu diizeni ve giivenligini tehdit eden olaylar, trafik hizmetlerinin saglikli islemesini aksatan
hususlar ve toplumsal olaylar dahil bitiin riskleri gdzlemleme, izleme, risk analizleri yapma, risk
haritalari ve senaryolari olusturma, risk planlamasi ve yillik eylem planlart yapmak,

n) Bitiinlesik bir yonetim anlayisiyla, ilgili biitlin kamu kurum ve kuruluslari, sivil toplum is
diinyas1 ve ilgili biitlin aktorleri karar alma ve uygulama siireglerine dahil ederek sistemin katilimer
ve kapsayic bir sekilde etkin ve hizli islemesini saglamak,

0) Toplumda farkindalif1 ve sahiplenmeyi artirmaya yonelik faaliyetlerde bulunmak,

0) Yilsonu degerlendirme raporu hazirlamak,

p) Izleme Degerlendirme ve Koordinasyon Kurulu tarafindan alinan kararlari uygulamak veya
uygulanmasini saglamak,

1) Yukarida belirlenen slireclerin her asamasinda tedbirler gelistirmek,

s) Vali tarafindan verilen benzer gorevleri yapmaktir.

GAMER Baskanimin gorevleri

MADDE 14- (1) Baskanin gorevleri sunlardir:
a) Il GAMER’i sevk, idare ve koordine etmek,
b)Caligma grup baskanlarint belirlemek. o ',
c) Ihtiyag halinde ¢alisma gruplarinin birlikte gahgmamgf‘ssaglamak R
d)Calisma gruplarinda gorev dagilimi yapmak. ;;1‘ . " S
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e) Ihtiyag halinde yeni galisma gruplarinin olusturulmas: icin teklifte bulunmak.

f) Merkezde gorevlendirilen personelin noksansiz katilmasini ve yOnerge esaslarina gore
calismasini saglamak, aksakliklar ilgili birim yoneticisine ileterek gerekli 6nlemleri aldirmak.
2)Il GAMER’in ihtiyag duyacagi arac, gere¢ ve malzemeleri temin etmek, faal durumda

bulundurulmasini saglamak.
h)Hazirlanan veya hazirlatilan raporlar ilgili makamlara arz etmek,
1) Yilsonu degerlendirme raporunu, izleyen yilin Ocak ay1 i¢inde ilgili makamlara arz etmek,
1) Vali tarafindan verilen benzer gérevleri yapmak.

Il GAMER Miidiiriiniin gérevleri

MADDE 15- (1) Il GAMER Miidiiriiniin gorevleri;

a) Il GAMER ile ilgili is ve islemler, yazismalar, sevk, idare ve koordinasyonu yiiriitmek.

b) Gorevli biitiin personelle ilgili biitlin is ve islemleri yiiriitiip koordine etmek.

¢) Cekirdek kadro ve calisma gruplarina ait ¢alisma planlamasi yapmak ve buna dair is
programlarini belirlemek,

d)Personelin isbirligi iginde ¢aligmasini saglamak, aralarinda gérev boliimii yapmak,

e)Calisma grubuna iletilen konularin incelenip, gereken islemlerin yapilmasimi ve sonuca
baglanmasini saglamak,

f)Diger calisma gruplart ile koordine iginde ¢alisilmasint saglamak,

g)Hizmetlerin gelistirilmesi yontiinde uygulamada karsilasilan sorunlart ortadan kaldirmaya
yonelik olarak GAMER Baskanina tekliflerde bulunmak.

h)Calisma grubundaki personelin performans degerlendirmesini yapmak,

1)Personelin izin islemlerini planlamak ve zamaninda kullanilmasini saglamak,

1)Grup personelinin egitim ihtiyaglarini belirlemek ve egitim faaliyetlerine katilmasini temin ve
koordine etmek,

J)Merkezin gbrev alanina giren konularla, ilgili toplantilara katilmak,
k)Vali ve GAMER Baskani tarafindan verilen diger gorevleri yapmaktir.

Kamu, Ozel Kurum ve Kuruluslar ile STK’larm gorevleri

MADDE 16- (1) Biitiin kamu ve 6zel kurum ve kuruluslar; Guvenlik ve Acil Durumlar ile ilgili
kendilerine intikal eden biitiin olaylari, bu olaylara iliskin her tiirli yazili, sesli ve gbrsel bilgi ve
belgeleri kaynak gostererek éncelikle ve ¢ok ivedi olarak Il GAMER e bildirilir.

(2) Biitin kamu, 6zel kurum ve kuruluslar ile STKlar; etkin ve hizli galismalar yapabilmek i¢in
bilgi ve iletisim teknolojilerinden yararlanilarak acil durumlar i¢in ihtiyag duyulan

a) Veri ve gorlntiileri

b) Kent Bilgi Sistemleri,

c) JEMUS,

d) Cografi Bilgi Sistemleri,

e) Arag izleme sistemleri

f) Acil Durumlar Bilgi Sistemleri (Tiirkiye Afet Bilgi Sistemi (TABB), Meteoroloji Izleme Sistemi
vb.) kesintisiz, glincel ve glivenilir bir sekilde bu merkeze aktarilmasini saglama, tek ekran
sistemiyle ¢alisan bitiinlesik goriintii, bilgi ve veri sistemleri olusturur.

(3) Kamu duzeni ve giivenligi agisindan gerekli, valiligin uygun gorecegi yeni bilgi ve gorlintl
sitemleri gelistirilerek Il GAMER’ lere entegre eder.

(4) Kurumlara ait;

a) Binalar, tesisler, s

b) Lojistik alanlar, RS e

¢) Sanayi bolgeleri, G :‘fl}tw‘g%"éj}

d) Aligveris merkezleri, & = ;;j’gw- R %

e) Enerji tesisleri, elektrik trafolari, A T

f) Petrol ve dogalgaz boru hatlari, R 4 4
10 = .pi;* 2



g) Dogalgaz dagitum sistemi,

h) Benzin istasyonlari,

1) Spor kompleksleri,

1) Stadyum,

J) Ulagtirma aglari,(Kara, Deniz, Hava ve Demir yolu)

k) Képrii, menfez, tlinel,

1) Yolcu ve yik terminalleri, gar,

m) Kiiltiir ve kongre merkezleri,

n) Ticari kompleksler ve binalar

0) Otel, pansiyon, misafirhane, 6grenci yurdu v.b. konaklama mekanlari, gibi insanlarin yogun
olarak kullandig: ve kamu giivenligi agisindan risk olusturan kapali ve acik mekan ve alanlarin
mimari ve acil durum planlart (vaziyet plani, goriintl, kesit, dzel detaylar vb. dahil) metrik ve
koordinathi olarak sayisallastirilip kodlandirilmis (akillandirilmis) CD halinde giivenlik ve acil
durumlar bilgi sistemi haline getirilecek sekilde II GAMER e bildirilir.

(5) Il Emniyet Mudiirliigii Koordinasyon Merkezi ve Il Jandarma Komutanligi Harekat Merkezi i1
GAMER ile entegre bir sekilde gérevlerini yiiritiir, dncelikle ve ivedilikle I GAMER’ e bilgi ve
veri akisi saglar.

(6) Kurumlarda mevcut personel, arag, malzeme, haberlesme vb. biitiin bilgileri Il GAMER’e
bildirilir.

(7) Meydana gelen olaylara midahale asamasinda [l GAMER’ in bildirdigi gdrevleri, her tiirli
arag, personel, ekip sevkini hicbir aksakliga meydan vermeden ve herhangi bir yazili emir
beklemeden ivedilikle yerine getirir.

Belediye Baskanliklarinin gorevleri

MADDE 17- (1) Belediye Baskanliklari; Giivenlik ve Acil Durumlar ile ilgili kendilerine intikal
eden biitiin olaylari, bu olaylara iliskin her tirlii yazil, sesli ve gorsel bilgi ve belgeleri kaynak
gostererek dncelikle ve gok ivedi olarak [l GAMER e bildirilir.

(2) Meydana gelen olaylara miidahale asamasinda 11 GAMER’ in bildirdigi gérevleri, her tiirlii
arag, personel, ekip sevkini hicbir aksaklia meydan vermeden ve herhangi bir yazili emir
beklemeden ivedilikle yerine getirir.

(3) Bilisim, bilgi ve gorintl sistemleri ve haberlesme altyapilarim Il GAMER’ lere entegre etmek
ve ihtiya¢ duyulan yeni sistemleri valiligin talebi dogrultusunda gelistirmek,

(4) Envanterinde bulunan arag-gereg, malzeme ve personel yoniinden takviye saglamak.

(5) Sorumluluk alanlarinda bulunan kendi tesis ve binalari dahil lojistik alanlar, sanayi bolgeleri,
aligveris merkezleri, dogalgaz dagitim sistemi, benzin istasyonlari, spor kompleksleri, stadyum,
ulastirma aglari, kdprl, menfez, tiinel, yolcu ve yiik terminalleri, gar, kiiltiir ve kongre merkezleri,
ticari kompleksler ve binalar, otel, pansiyon, 6grenci yurdu v.b. konaklama mekanlar1, gibi
insanlarin yogun olarak kullandigi ve kamu giivenligi agisindan risk olusturan kapali ve acik
mekan ve alanlarin mimari ve acil durum planlar1 (vaziyet plani, goriintii, kesit, 6zel detaylar vb.
dahil) metrik ve koordinatli olarak sayisallastirilip kodlandirilmis (akillandirilmis) CD halinde
giivenlik ve acil durumlar bilgi sistemi haline getirilecek sekilde Il GAMER e bildirir.

(6) Guivenlik ve Acil Durumlar ile ilgili kendilerine intikal eden biitiin olaylari, bu olaylara iliskin
her tlirlii yazili, sesli ve gorsel bilgi ve belgeleri kaynak gostererek ivedi olarak 11 GAMER’e
bildirir.




. UCUNCU BOLUM
Il¢e Giivenlik ve Acil Durumlar Koordinasyon Merkezinin Kurulus, Gérev, Calisma Usul ve
Esaslar:

Kurulus

MADDE 18- (1) Ek-5 ¢izelgede bildirilen kaymakamliklar tarafindan Ilce GAMER ’ler kurulur,

(2) llge GAMER;

a) Izleme, Degerlendirme ve Koordinasyon Kurulu,

b) GAMER Baskani,

¢) Calisma Gruplar,

d) llge GAMER Biirosundan,

olusur.

(3) llge GAMER” in Teskilat Isleyis Semasi Ek-6° da gdsterilmistir.

(4) llge GAMER’ler kaymakamlik binalarinda veya kaymakamin uygun gorecegl yerde tesis
edilir.

(5) llge GAMERin teknik donanim, bilgi sistemleri, mimari ve yerlesim yerine iliskin standartlar,
Bakanlik tarafindan genel sartname ile belirlenir. Iige bu alandaki is ve islemlerini bu sartname
esaslarina gore yerine getirir.

Sorumluluk
MADDE 19- (1) Ilce GAMER’e bu Yénerge ile verilen gérevlerin yerine getirilmesinden
Kaymakam sorumludur.

Izleme, Degerlendirme ve Koordinasyon Kurulu

MADDE 20- (1) Bu Yonergede yer alan acil durumlar dncesinde hazirlik ve zarar azaltma, olay
sirasinda mudahale, olay sonrasinda gerceklestirilecek iyilestirme calismalarini degerlendirmek,
bunlara iliskin alinacak 6nlemleri belirlemek, bu 6énlemlerin uygulanmasim ve ilge diizeyinde
koordinasyonu saglamak amactyla kaymakam bagkanliginda, il¢e jandarma komutani, ilge emniyet
mudiird, ilce yazi isleri midiird, ilge niifus miidiirti ile kaymakamin uygun gérmesi halinde ilcede
varsa garnizon komutanlig: temsilcisi, ilge idare sube baskanlari, belediye temsilcileri, 6zel sektdr
ve sivil toplum temsilcilerinden olusan Izleme Degetrlendirme ve Koordinasyon Kurulu teskil
edilir.

Ilge GAMER Baskani
MADDE 21- (1) llge GAMER ’lerin baskanliklar1 ilge kaymakamlar: tarafindan yiiriitiiliir.

Tlge Calisma gruplari
MADDE 22- (1) Kaymakamin uygun gérmesi halinde galisma gruplar: olusturulabilir.

Sekretarya hizmetleri .
MADDE 23- (1) Ilge GAMER' lerin sekretarya hizmetlerini yiiriitmek ve Ilce GAMER ile ilgili is
ve iglemleri icra etmek lizere kaymakamlik biinyesinde Ilce GAMER biirolar1 olusturulur.

Ilce Giivenlik ve Acil Durumlar Koordinasyon Merkezi ve Gorevleri

MADDE 24- (1) Kamu diizeni ve giivenligini, bireylerin temel hak ve dzgiirliiklerini, can ve mal
emniyetini, toplumun giliven ve huzurunu temin etmeye yonelik faaliyetler ile dogal, insan ve
teknolojik kaynakli acil durumlarin dogurdugu her tiirlii glivenlik riskine karsi;

a) Olay dncesi, am ve sonrast siiregleri dogru, hizli ve etkin bir, .sekilde yonetmek,

b) llgede meydana gelen olaylar kapsaminda her turlu"* e%l g%rsei ve yazili bilgi ve belgeleri 11
GAMER’e bildirmek,
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¢) Ilgenin miidahale imkan ve kapasitesini asan olaylarda Il GAMER den destek talep etmek,

¢) Gerekli analiz ve planlama ¢alismalarini yapmak, ¢oziimler tiretmek, kararlar almak,

d) llge idare sube baskanliklar1 ve yerel yonetimler ile isbirligi ve koordinasyonu saglamak ve
yonlendirmek,

e) Sivil toplum kuruluslari ile koordinasyonu ve igbirligini saglamak,

f) Acil durumlarda hayatini kaybedenlerin intikali, yakinlariyla irtibat kurulmasi, dini vecibelerinin
yerine getirilmesi ve definlerine iligkin is ve islemleri takip ve koordine etmek, Il Gamer’e bilgi
vermek,

g) Toplumsal olaylar, terér saldirilar1 ve acil durumlar sonucu sehit olanlarin yakinlarina, gazilere
ve etkilenen diger vatandaslara ve ailelerine yonelik psiko-sosyal, manevi ve sosyal destek, iase,
ibate, acil saglik hizmetleri ve diger hizmetlerin verilmesini saglamak ve bu hizmetleri koordine
etmek,

h) Acil durum esnasinda; biitiin hizmetlerin etkin ve hizhi bir sekilde yiiriitiilmesini koordine
etmek, gerekli tedbirleri almak, aldirmak, sonrasinda ise; iyilestirme, maddi ve manevi yaralan
sarma, magduriyetleri giderme, rehabilitasyon, fiziki ve toplumsal restorasyon, gliveni yeniden
tesis etme ve yasami normale dondiirmeye yonelik hizmetleri Il GAMER ile koordine etmek,

1) Etkin ve hizli ¢alismalar yapabilmek igin bilgi ve iletisim teknolojilerinden yararlanilarak acil
durumlar i¢in ihtiya¢ duyulan veri ve goriintiilerin kesintisiz, giincel ve giivenilir bir sekilde bu 11
GAMER ’e aktarilmasini saglamak,

1) Gorev ve sorumluluk kapsamiyla ilgili biitiinlesik goriintii, bilgi ve veri sistemleri olusturmak,
var olan sistemleri bu yapiya entegre etmek ve bilgi ve gérlintii sistemleri icin gerekli her tiirlii
arag, gereg, cihaz, donanim ve teknolojinin ilgili kurumlarca alinmasini saglamak,

j) Acil Durum Planlar1 ve Giivenlik ve Acil Durumlar Bilgi sistemleri olusturmak,

k) Yillik ¢alisma plani hazirlamak,

1) Kamu diizeni ve giivenligini tehdit eden olaylar, trafik hizmetlerinin saglikli islemesini aksatan
hususlar ve toplumsal olaylar dahil biitiin riskleri gozlemleme, izleme, risk analizleri yapma, risk
haritalar1 ve senaryolari olusturma, risk planlamasi ve yillik eylem planlari yapmak,

m) Biitiinlesik bir yonetim anlayisiyla, ilgili biitin kamu kurum ve kuruluslari, sivil toplum is
diinyas1 ve ilgili biitlin aktorleri karar alma ve uygulama siireglerine dahil ederek sistemin katilimer
ve kapsayici bir sekilde etkin ve hizli islemesini saglamak,

n) Toplumda farkindalig1 ve sahiplenmeyi artirmaya yonelik faaliyetlerde bulunmak,

0) Yisonu degerlendirme raporu hazirlamak,

6) Ilge Izleme Degerlendirme ve Koordinasyon Kurulu tarafindan alinan kararlar: uygulamak veya
uygulanmasini saglamak,

p) Yukarida belirlenen siireglerin her asamasinda tedbirler gelistirmek,

1) Il GAMER tarafindan verilen benzer gérevleri yapmak,

(2) llge GAMER lerin gorev, yetki, sorumluluk ve teskilatlanmalari, bu Yoénergede belirtilen
esaslar gergevesinde belirlenerek Ilge Yonergeleri hazirlanarak Valilik Makamina Onaylattirilarak
yiirtirlige konulacaktir,

(3) Ilgelerde GAMER kurulmas1 halinde, 7 giin 24 saat esasia gore calisacaktir.

(4) Kaymakamliklar Ilge genelinde bulunan tesis ve binalar, lojistik alanlar, sanayi bolgeleri,
aligveris merkezleri, dogalgaz dagitim sistemi, benzin istasyonlari, spor kompleksleri, stadyum,
ulastirma aglar1, kopri, menfez, tiinel, yolcu ve yiik terminalleri, gar, kiiltiir ve kongre merkezleri,
ticari kompleksler ve binalar, otel, pansiyon, 6grenci yurdu v.b. konaklama mekanlari, gibi
insanlarin yogun olarak kullandigi ve kamu gilivenligi agisindan risk olusturan kapali ve agik
mekan ve alanlarin mimari ve acil durum planlari (vaziyet plani, goriinti, kesit, 6zel detaylar vb.
dahil) metrik ve koordinatli olarak sayisallastirilip kodl%@@lm@ (akillandirilmig) CD halinde
giivenlik ve acil durumlar bilgi sistemi hahne getlrllecek s@kﬂgfe ik GAMER e bildirecektir.

s

fo oz 4

] @ Jfif s ©

U o® g i (§

13 %?‘ € 9 " - f}
i >



(5) Meydana gelen olaylara miidahale asamasinda 11 GAMER’ in bildirdigi gérevleri, her tiirlii
arag, personel, ekip sevkini hicbir aksakliga meydan vermeden ve herhangi bir yazili emir
beklemeden ivedilikle yerine getirir.

(6) Ilce GAMER kurulmayacak ilgelerde Il GAMER’e gerekli bilgi akisini saglamak igin ilge
emniyet midiirliikleri veya ilge jandarma komutanliklarinda veya ilge kaymakaminin uygun
gdrecegi baska bir birimde 7 giin 24 saat esasina gore gdrev yapan bir birim belirlenerek Il
GAMER e bildirecektir.

DORDUNCU BOLUM

Ilkeler ve Calisma Esaslari
Tlkeler
MADDE 25- (1) Il GAMER ’lerin faaliyet ilkeleri sunlardir:
a)YOnerge kapsamindaki acil durumlar 6ncesi, sirast ve sonrasini kapsayacak sekilde biitiinlesik
bir yonetim anlayisi ile hareket etmek,
b)Risk degerlendirmelerine dayali olarak biitiin durum ve ithtimallere yonelik senaryolar
gelistirmek,
c)Planly, proaktif ve 6nleyici bir yaklasimla olusabilecek zararlari en aza indirmek,
¢)Insan yasamim korumak, giivence altina almak ve kolaylastirmak,
d)Bireyi ve toplumu her tiirli tehditten korumak ve toplumun saglikli islemesini zorlastiran
engelleri bertaraf etmek,
e)Siirdiirilebilirlik,
f)Esneklik ve duyarlilik,
g)Sefkatli ve merhametli bir yaklagim ortaya koymak,
g)Cevreye, ekosisteme, biyo-gesitlilige, kiiltirel miras ve varliklara, toplumun degerlerine azami
duyarlilik gostermek,
h)Katilimcilik, sahiplenme ve paylasimeilik,
1)Seffaflik,
1)Aninda cevap verebilirlik,
JHesap verebilirlik,
k)Insan: merkeze almak ve vatandas memnuniyetini saglamak.

Calisma esaslan
MADDE 26- (1) Il GAMER, Merkez ile kesintisiz iletisim halinde bulunarak 7 giin 24 saat
esasina gore calisilir.

(2) Olagan durumlarda faaliyetler gekirdek kadro ile yiritiliir. Acil durumlarda, valinin talimat:
{izerine tam kadro durumuna gecilir. i1 Valisi veya GAMER Bagkaminin sevk idare etmesi
durumunda Il idare sube baskanliklar1 hazirliklt olarak katilim saglar.

(3) 1l emniyet midirliigi koordinasyon merkezi, il jandarma komutanligi harekat merkezleri Il
GAMER ile entegre bir sekilde gorevlerini ylriitiir. Bu birimlerin harekat merkezleri dncelikle ve
ivedilikle I GAMER’ e bilgi ve veri akisi saglar, miiteakiben kendi genel mudiirlik veya
komutanlik harekat merkezlerine bilgi ve ileti verir.

(4) 3 tnct fikrada sayilan birimler ile belediyeler, kamu ve 6zel sektdr kuruluslarinin ellerinde
mevcut bilgi ve goriinti sistemlerinin, valiligin talep ettigi bolimleri GAMER bilgi ve gorinti
sitemlerine entegre edilir ve kamu diizeni ve giivenligi a¢isindan gerekli valiligin uygun gorecegi
yeni bilgi ve goriintii sitemleri gelistirilir ve bunlar Il GAMER’ lere entegre edilir.

(5) 11 GAMER tarafindan verilen gorevler birimler, beledlyeler kamu ve Ozel sektor
kuruluslarinca aksatilmadan derhal yerine getirilir. L

(6) Kurum ve kuruluglar gorev alanlari itibariyle meydana g@len her tiirlii olayr Il GAMER’ e
bildirir ve ilgili bilgi ve belge akisini ivedilikle sagl%g '
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(7) Afet ve Acil Durum Yonetim Merkezi,

Kamu diizeni ve giivenligi ile acil durumlara iliskin hizmetlerin biitiinlesik bir yonetim anlayisiyla
tek elden yiriitiilebilmesi i¢in Il GAMER ile entegre edilerek ayni cat1 altinda, ist koordinasyon,
sevk, idare ve sorumlulugunda yuritiilir,

(8) Osmaniye Valiligi [l GAMER, Osmaniye Valiligi 112 Acil Cagrni Merkezi Miidiirliigiiniin
sorumlulugunda gérev yapar.

BESINCI BOLUM
Olay Bildirimi ve Raporlarin Génderilmesi

Olay bildirimi ve raporlarin génderilmesi

MADDE 27- (1) Meydana gelen olaylar, Kaymakamliklar, belediyeler ile kurum ve kuruluslarca
her tiirld iletisim araglari kullanilarak ivedi bir sekilde Il GAMER e bildirilir.

(2) Olayla ilgili bilgiler, *’Guvenlik ve Acil Durum Raporu’’ (Ek-9) ile olay1 miiteakiben derhal I
GAMER’e gonderilir.

(3) Olay sebebiyle gergeklesen can kayiplarina iliskin bilgiler, <*Vefat Bildirim Formu™* (Ek-10),
yarali durumu ¢’ Yarali Bildirim Formu’* (Ek-11) kullanilarak ayrintili bir sekilde I GAMER’e
bildirilir.

(4) Osmaniye niifusuna kayitli olan Osmaniye’de veya baska bir ilde defin edilecek asker
sehitlerinin bilgileri Garnizon Komutanlhiginca, polis ve sivil sehitlerin bilgileri 11 Emniyet
Midirlagiince (Ek-12) forma gére doldurularak [I GAMER e bildirilir.

(5) Terdr, sabotaj veya saldirt durumlarinda komsu ve diger illerde yaralanan giivenlik glicleri
personellerinin tedavi amagl ilimize getirilmesi halinde Garnizon Komutanhigi, Il Jandarma
Komutanligi ve II Emniyet Miidiirliigiince durum ivedilikle II GAMER’e bildirilir. [limizdeki
hastanelerde gerekli tedbirleri almak agisindan; getirilen yarali sayilari, durumlari, getirilis sekli
(hava yolu, karayolu) ihtiyaglar teferruatl bildirilir.

ALTINCI BOLUM
Diger Hususlar

Denetim
MADDE 28- (1) Il ve Illge GAMER’ ler valilik ve kaymakamlik genel is yiiriitimii teftisi
kapsaminda miilkiye miifettislerince denetlenir.

Logo kullanimi1 ve GAMER kisaltmasi

"MADDE 29- (1) Il GAMER’ ler, Bakanlikca belirlenen logoyu il ad1 ve ‘valiligi® ibaresi ilave
edilerek kullanirlar.
(2) Tlge GAMER’ ler, Bakanlik¢a belirlenen logoyu ilge adi ve ‘kaymakamligi’ ibaresi ilave
edilerek kullanirlar.
(3) II'de GAMER kisaltmasi, il adi ve ‘valiligi® ibaresi eklenerek, Ilcelerde ilce adi ve
‘kaymakamligs’ ibaresi eklenerek kullanilir

Giderler

MADDE 30- (1) Osmaniye Valiligi Il GAMER’in harcamalar 11 Ozel Idaresi, Kdylere Hizmet
Gotlrme Birligi ve 112 Acil Cagri Merkezi Mudirliigiintin biitcelerinden karsilanir. Ilge
GAMER lerin harcamalart Ozel Idare biitgesinden karsilange.#=q.,
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MADDE 31- (1) Bu Yonergenin uygulanmasinda ortaya cikabilecek tereddiitleri gidermeye
Osmaniye Valiligi yetkilidir.

Diger kurum ve kuruluslarla karsihikl yardimlasma ve isbirligi

MADDE 32- (1) Haberlesme, bilgi ve belge paylasimi, ulasim, saglik, beslenme, barinma, altyaps,
psiko-sosyal destek vb. hususlarda diger bakanlik, kurum ve kuruluglarla yardimlasma ve
isbirligine gidilir.

Basin aciklamasi .
MADDE 33- (1) Basin agiklamalari, Osmaniye Valisi veya Il GAMER baskani tarafindan
Bakanlik ile koordine edilerek yapilir.

Tlce yonergelerin hazirlanmasi

MADDE 34- (1) Ek- cizelgede belirtilen Ilgelerde Ilge GAMER ler kurulur ve bu Yénergede yer
alan hiiklimler ¢ergcevesinde yonergelerini hazirlarlar.

(2) Ilge Yonergesinde ilgenin dzellikleri dikkate alinir.

(3) Iice Yonergesinde ilceye ait gbrevlere detayli olarak yer verilir.

(4) Il ve ilge yonergeleri Osmaniye Valisi tarafindan onaylanarak yiiriirliige girer.

Yonerge ekleri degisikligi
MADDE 35- (1) Bu yonergeye yeni ek konulmasina, mevcutlarin ¢ikarilmasi ve/veya iizerinde
degisiklik yapilmasina Osmaniye Valisi yetkilidir.

Yiiriirliik
MADDE 36- (1) Bu Yonerge Valinin onayint miiteakip ylrtlirliige girer.

Yiiriitme
MADDE 37- (1) Bu Yonerge hitkiimlerini Osmaniye Valisi yiirtitiir.
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EKLER

Ek-1 Il GAMER Teskilat Isleyis Semast

Ek-2 Izleme, Degerlendirme ve Koordinasyon Kurulu

Ek-3 Calisma Gruplari

Ek-4 Cekirdek Kadro Cizelgesi

Ek-5 llge GAMER kurulacak Kaymakamliklar Cizelgesi

Ek-6 llge GAMER Teskilat Isleyis Semasi

Ek-7 Olay Akis Cizelgesi (Ceride Formu)

Ek-8 Mesaj Formu, Mesaj Formunun Doldurulmas: ve Génderilmesine Iliskin Aciklama
Ek-9 Guivenlik ve Acil Durum Raporu ve Doldurulmasina Iliskin Aciklama
Ek-10 Vefat Bildirim Formu

Ek-11 Yarali Bildirim Formu

Ek-12 Sehit Bilgi Formu
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IL GAMER TESKILAT ISLEYIiS SEMASI

Ek-1

L JANDARMA

Diger Kurum
. ve -
Xumiﬁslarm
i birimleri

5

BN

IL EMNIYET
(DURLUGH
OORDINASYO

NS

SN SN R B

I

iZLEME DEGERLENDIRME VE
KOORDINASYON KURULU

1-11 Jandarma Komutam, 2-I1 Emniyet Miidiiri,
3-11 Goe idaresi Miidiiri, 4-11 Niifus ve Vatandaslik
’ Miidiirii

Valinin uygun gérmesi halinde;
1-Garnizon Komutanhgi Temsileisi, 2-11 fdare Sube

Baskanlari, 3-Belediye Temsilcileri, 4-STK ve Ozel
Sektor Temsilcileri

(Bilisim sistemle
. entegrasyonu
Belediveler, Emniyet ve
Jandarma birimleri
izerinden
saglanacaktir)

R

iL GAMER CALISMA GRUPLARI

(Vali’nin ihtiyac gdrmesi halinde)

o v Biligim sistemleri entegrasyonu.

< » Bilgi akigs.

Talimatlar, koordinasyon.

Isbirtigi.

prsnnnnsannnansal

{1 destek talepleri.

swven w w5 w

Merkez destegi.
o neRR R R e ~




EK-2

OSMANIYE iL. GUVENLIK VE ACIL DURUMLAR KOORDINASYON MERKEZi
[ZLEME DEGERLENDIRME VE KOORDINASYON KURULU

GOREV UNVAN
Baskan Vali Yardimcisi

Uye Garnizon Komutanligi Temsilcisi

Uye Belediye Baskanhig Temsilcisi

Uye 11 Jandarma Komutam

Uye 11 Emniyet Miidiirliigii

Uye 11 Go¢ idaresi Miidiirii

Uye Il Niifus ve Vatandashk Miidiirii

Uye il Saghk Miidiirii

Uye Aile, Calisma ve Sosyal Hizmetler Il Miidiirii

Uye 11 Miiftiisii

Uye 112 Acil Cagr1 Merkezi Miidiirii

Valilikge Uygun Goriilecek Kamu ve Ozel Kurum Kurulus Temsilcileri




CALISMA GRUPLARI

1- KAMU DUZENI VE GUVENLIiGi CALISMA GRUBU:

(1) TEROR, SALDIRL SABOTAJ, GOC, iLTiCA, SEHIT iSLEMLERI VE

)

TOPLUMSAL OLAYLAR CALISMA GRUBU:

Garnizon Komutanlig

Belediye Bagkanlig1

Cumhuriyet Bagsavciligi

11 Jandarma Komutanlig

11 Emniyet Midiirligt

11 Gog Idaresi Mudiirliigii

11 Mftiltgii

11 Saghik Miidiirliigii

Aile, Calisma ve Sosyal Hizmetler Il Mudiirliigii

11 Valisince uygun gériilecek kurum ve sivil toplum temsilcileri.

SIBER SALDIRILAR CALISMA GRUBU

Garnizon Komutanlig1

Cumbhuriyet Bagsavciligi

11 Jandarma Komutanlig

11 Emniyet Miidiirligi

Turk Telekom Miudiirliigii

Valilik Bilgi Islem Sube Miidiirlugii

11 Valisince uygun gériilecek kurumlar ve sivil toplum temsilcileri.

2- ACIL DURUMLAR GRUPLARI

(1) TEHLIKELI SALGIN HASTALIKLAR CALISMA GRUBU:

(Toplumun biiyiik kesimini etkileven insan ve hayvan kaynakh hastaliklar)

)

Belediye Bagkanligi Temsilcisi

11 Saglik Miidiirii

11 Jandarma Komutanli3

11 Emniyet Miidiirliigii

11 Tarim ve Orman Miidiirliigii

11 Milli Egitim Mudiirliigi

I Miiftaligi

11 Afet ve Acil Durum Miidiirliigi

11 Valisince uygun gériilecek kurum ve sivil toplum temsilcileri.

DOGAL AFETLER VE KBRN CALISMA GRUBU:

Belediye Bagkanlig1
11 Afet ve Acil Durum Miidiirligii
Cevre ve Sehircilik Il Mudirligi
11 Jandarma Komutanlig

[l Emniyet Miidiirliigii

11 Ozel Idaresi

1l Saglik Miidiirligii




)

“)

- I Milli Egitim Miudiirligi

- Karayollart Sube Midiirliigii

- Tiirk Telekom Miidurlugi

- TEDAS Il Mudiirlagi

- I Muftalugi

- 1l Tarim ve Orman Midiirliigt

- Aile, Caligma ve Sosyal Hizmetler Il Mudiirliigii

- Meteoroloji Miidiirliigi

- Kizilay Sube Baskanligi

- 11 Valisince uygun gériilecek kurum ve sivil toplum temsilcileri.

BUYUK YANGINLAR CALISMA GRUBU:
(Bina, orman, ot, arazi, ulasym araclari,

- Belediye Bagkanligi Temsilcisi

- Orman Isletme Miidiirii

- 11 Jandarma Komutam

- 1l Emniyet Mudiird

- 11 Afet ve Acil Durum Miidiirii

- 11 Valisince uygun gériilecek kurum ve sivil toplum temsilcileri.

DOGAL, INSAN KAYNAKLI TEKNOLOJIK OLAYLAR, IKLIMSEL OLAYLAR
KIS MEVSIMI YASANAN OLUMSUZLUKLAR, ARAC, UCAK, HELIKOPTER,
TREN KAZALARI , MADEN OCAGI KAZALARI V.B. ACIL DURUMLAR
CALISMA GRUBU :

Belediye Baskanlig1

Garnizon Komutanlig

11 Jandarma Komutanlig:

I1 Emniyet Midiirliig

11 Ozel Idaresi

Karayollar1 Sube Miidiirliigii

11 Afet ve Acil Durum Midiirliigi
DSI Sube Miidiirliigii

11 Saglik Mudtirliigt

Kizilay Sube Baskanlig1

11 Valisince uygun gériilecek kurum ve sivil toplum temsilcileri.




Ek-4

OSMANIYE VALILIGi GAMER CEKIiRDEK KADRO

7/24 SAAT ESASINA GORE
S.NO | PERSONEL GOREVLENDIRECEK ACIKLAMA
KURUMLAR
1 Belediye Baskanlig 7/24 esasina gore gérevlendirme yapacak. Aylik
ndbet listeler GAMER ’e bildirilecek,
cagrildiginda personel GAMER’ e gonderilecek
2 Garnizon Komutanligi Talep edildiginde personel gérevlendirilecek
3 11 Jandarma Komutanlig1 7/24 esasina gore Siirekli Personel
Gorevlendirecek
4 [l Emniyet Miidiirliigii 7/24 esasma gére Stirekli Personel
Gorevlendirecek
5 11 Afet ve Acil Durum Midirligi 7/24 esasina gore Stirekli Personel
Gorevlendirecek
6 I1 Saghk Mudirliga Talep edildiginde personel gorevlendirilecek
7 Aile, Caligma ve Sosyal Hizmetler Il | 7/24 esasina gére gérevlendirme yapacak. Aylik
Mudiirligi ndbet listeler GAMER e bildirilecek,
cagrildiginda personel GAMER’ ¢ génderilecek
8 TEDAS Il Miidiirligi 7/24 esasina gore gorevlendirme yapacak. Aylik
nébet listeler GAMER’e bildirilecek,
cagrildifinda personel GAMER’ e gonderilecek
9 T.Telekom Mudiirligi Talep edildiginde personel gérevlendirilecek
10 [1 Gég Idaresi Miidiirliigii 7/24 esasina gore gorevlendirme yapacak. Aylik
nobet listeler GAMER’e bildirilecek,
cagrildiginda personel GAMER’ e gonderilecek
11 Il Niifus ve Vatandaslik Miidiirliigi 7/24 esasma gore gorevlendirme yapacak. Aylik
nébet listeler GAMER e bildirilecek,
cagrildiginda personel GAMER’ e gonderilecek
Valilik¢e Uygun Gériilecek Kamu ve Ozel Kurum Kurulus Temsilcileri
I. Kurumlar 7 giin 24 saat esasina gbre gOrev yapacak sekilde yeterince personel
gorevlendirecektir.
2. Gorevlendirilen personel listeleri [ GAMER’e bildirilecek, personelin izin, rapor v.b.
durumlarinda ivedilikle yerine personel gorevlendirilecektir.
3. Osmaniye Valiligi GAMER’e gérevlendirilecek personeller glivenlik sorusturmasi ve arsiv
arastirmasi olumlu personellerden yapilacaktir.
4. Gorevlendirilen personeller kendi kurumlarinin biitiin birimleri arasinda koordinasyon kurup her
tlirlli arag, malzeme, personeli sevk ve idare yapabilecek yetkilendirmede olacaktir.
5. Gorevlendirilecek personelin alaninda deneyimli ve konusunda ehil olmasi dikkate alinacaktir.
6. Personeller Osmaniye [l Gamer Miidiirii koordine, sevk, idare ve sorumlulugunda gbrev

yapacaktir.




ILCE GAMER KURACAK KAYMAKAMLIKLAR

S.NO

[LCELER

Ek-5



Ek-6

iILCE GAMER TESKILAT ISLEYiS SEMASI|

§

Khr‘niﬁg!ar‘nh ;
- 1ge birimleri

I

iZLEME DEGERLENDIRME VE
KOORDINASYON KURULU

) . ) OzelSekeor Kuruluslars
1-1lce Jandarma Komutani, 2-Ilce Emniyet Miidiirii, F (Bilisim e

3-il¢e Niifus Miidiiriid-ilce Yazi isleri Midirii .

' ehtegrasyony.

Kaymakam’in uygun gérmesi halinde; 3 ey

Jandarma birimler
tizerinden

 saglanacakbiv))

1-Varsa Garnizon Komutanhg Temsilcisi, 2-1l¢ce
idare Sube Baskanlari, 3-Beledive Temsileilert, 4-
STK ve Orel Sektdr Temsilcileri

e S s s s

iLCE GAMER CALISMA GRUPLARI

(Kaymakam’in“ihtiyac gérmesi
halinde)

o reRm owwm Rwm W

Bilisim sistemleri entegrasyonu.

Bilgi akist.

Talimatlar, koordinasyon.

Apunnssarsuzssxsl Isbirligi.
11 destek talepleri,

w5 w6 W

[T — . o Merkez deste

¢
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Ek-7

GUVENLIK VE ACIL DURUMLAR KOORDINASYON MERKEZi
OLAY AKIS CIZELGESI (CERIDE FORMU)

SIRA | TARIH | SAAT GOREVLI OLAYLA, MESAJLAR, YAPILAN IS
PERSONEL EMIRLER
Imza Imza Imza Imza Imza
Adi Soyadi Adi Soyadi Adi1 Soyadi Adi Soyadi Adi Soyadi
Unvan Unvan Unvan Vardiya Amiri GAMER yoneticisi

S k3




MESAJ FORMU

Ek-8

MESAJ FORMU
Message Form

Bu hane Haber Merkezi tarafindan doldurulacaktir

Tarih Saat Grubu Haber Talimati-
Oncelik Derecesi -Precedence Bilgiicin-info Date Time Gr Message Constraction
Geregiicinr-Action
KIMDEN: ONEK: GR.
FORM PREFIX
KIME: GIZLILIK DERECES]
TO Security Chsfication
BTLGL MESAJ NO
INFO Message Number
KONU:
........... [ sayfanin/................ Referans yapilan mesaj Koordinasyon-Coordination Kaleme Alamn Ismi, Sub.Tel.
cveereee....8ayfas] Red.Of Message Dairesi ve Sahis Drafters name .Office.Tel.No.
Page........... of oo, Pages | Yes-Evet  Hayir No
Gizli Acik ADI-SOYADI (imza)
GIRIS CEKILIS Miisaade Eden Isim Ve Imza
Realasing Officer’s Name and

jé Signature
8
g
é‘i TARIH | SAAT | OPERATOR | TARIH | SAAT | SISTEM | OPERATOR




Ek-8 DEVAMI
MESAJ FORMUNUN DOLDURULMASI VE GONDERILMESINE ILISKIN ACIKLAMA

() Mesajlar, en az iki niisha olarak elle veya bilgisayar kullanilarak ve biiyiik harf ile yazilir.
2) Gizlilik Dereceleri: Mesajin ihtiva ettigi gergek bilgiler, iilke giivenligi ve cikarlart
agisindan degerlendirilerek, gizlilik derecesi tespit edilir. Mesaja uygun gizlilik derecesini verilmesi,
mesaj hazirlayan makama aittir.

(3) Mesajlara verilecek gizlilik dereceleri:

a) TASNIF DISI; Icerdigi konular itibariyla, gizlilik dereceli bilgi tasimayan, ancak devlet
hizmeti ile ilgili bilgileri igeren evrak, belge ve mesajlara verilen en diisiik bir gizlilik derecesidir.

b) HIZMETE OZEL: igerdigi konular itibariyle, diger gizlilik dereceli konular disinda olan,

ancak glivenli islemine ihtiyag gsteren ve devlet hizmetine 6zel bilgileri ihtiva eden evrak, belge ve
mesajlara verilen bir gizlilik derecesidir.

c) OZEL: Igerdigi konular itibariyle, miisaadesiz olarak aciklandig takdirde, milli menfaatleri
olumsuz yonde etkileyecek evrak, belge ve mesajlara verilen bir gizlilik derecesidir.

d) GIZLI: Miisaadesiz olarak aciklandig: takdirde, milli giivenligi, milli menfaatleri ciddi ve
onemli bir sekilde zedeleyecek olan evrak, belge ve mesajlara verilen bir gizlilik derecesidir.

€) GOK GIZLI: Miisaadesiz olarak aciklandigi takdirde; devletimize ve miittefiklerimize
hayati bakimdan son derece biiyiik zararlar verecek ve devlet giivenligini bityiik Slciide tehlikeye
distirecek 6nemi haiz olan evrak, belge ve mesajlara verilen en yiiksek gizlilik derecesidir.

(4)lvedilik Dereceleri: Mesajin ilgili makama ulastirilmast ve isleme alinmasinin zaman bakiminda
oneminin belirlendigi bir bolimdir. Ivedilik derecesinin tespiti mesaji hazirlayan makama aittir.
Ivedilik dereceleri; mesaj formunun sol iist kdsesindeki ivedilik derecesi hanesine yazilir. Ivedilik
dereceleri sunlardir:

a) NORMAL (ROUTINE) (RR): ivedi olarak degerlendirilmesi gerekmeyen bilgileri kapsayan
mesajlara verilecek ivedilik derecesidir.

b) IVEDI (PRIORITY) (PP): Azami birkag giin iginde cevap veya talimat verilmesi gerektiren ve en
gee bir sonraki mesai giinii aksamina kadar makamca bilinmesinde yarar bulundugu diistiniilen
bilgileri kapsayan evrak ve mesajlar i¢in kullanilir.

¢) COK IVEDI (IMMEDIATE) (OO) : En geg aym1 giin icinde cevap verilmesi veya mesai saatleri
icerisinde makamca bilinmesinde ¢ok biiyiik yarart oldugu disiniilen bilgileri kapsayan evrak ve
mesajlar i¢in kullanilir.

¢) HAREKAT YILDIRIM (FLASH) (ZZ): Geciktirildiginde iilkemizin askeri, siyasi ve ekonomik
¢ikarlar ile ¢ok acil degerlendirilmesi gereken ve zamana bagli bilgileri iceren telgraf, evrak ve
mesajlara verilecek ivedilik derecesidir.

(5) Tarih-Saat Grubu: Mesaj formunu en st satirina; Tarih-Saat-Grubu ( Date- Time-Group)
hanesine, mesaji hazirlayan kisi tarafindan alti rakamdan olusan tarih ve saat ile iginde bulunulan
AY, YIL kisaltilmis olarak yazilir. Saat, mahalli (B) veya (C) saati olarak, NATO mesajlarinda ise
(Z) ZULU saat olarak yazilabilir. Ornek: 091530 B HAZ 14 (MILLI) - 091330 Z JUN 14 (NATO)
olarak yazilir.

(6) Mesajlara Yapilacak Islemler:

i &,
a) Gelen Mesaja Yapilacak Islemler: P A N
J N pa .3 :‘ %%
27 <, & C
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Cesitli kaynaklardan Bakanlik, 11 ve Ilge Giivenlik ve Acil Durumlar koordinasyon Merkezine
gonderilen mesajlar gerekli kayitlar yapildiktan sonra ilgili personele teslim edilir.

b) Giden Mesajlara Yapilacak Islemler:

1) Olagan durumlarda mesaj; hazirlayan personel, vardiya amiri ve GAMER Baskani veya adina
gorevlendirecegi yetkili bir personel tarafindan imzalanarak muhatabina génderilir.

2) Olaganiistli durumlarda mesaj; hazirlayan personel, vardiya amiri tarafindan imzalanarak
muhatabina génderilir.

3) Mesai harice zamanlarda mesaj; hazirlayan personel ve GAMER Baskanin bilgisi dahilinde
vardiya amiri tarafindan imzalanarak muhatabina gonderilir.

4) Gergek mesajlar ile tatbikat mesajlarinin ayirt edilmesinin 6nemi dikkate alinarak tatbikat
mesajlarinin yazimi, ayirt edilmesi ve taninmasi asagidaki sekilde olur:

5) Tatbikat Mesajlar:

Tatbikat mesajlarinin taninmasi asagidaki sekilde olur;

a) Mesaj formunun baslik kisminda; KGK ( Konu Gosterge Kodu) Ibaresinden sona, KONU
bashig1 altinda tatbikatin kisa adi belirtilip, rmek: GUVENLIK 2017 TATBIKATI seklinde yazilir.
b) Tatbikat mesajlarinda, mesajin metin kisminin bitiminde, en son satir olarak {i¢ defa

TATBIKAT-TATBIKAT-TATBIKAT ibaresi yazilir.

28



GUVENLIK VE ACIiL DURUMLAR RAPORU

1.ILL

2 JLCESI:

3.0LAY YERI:

4 TARIH VE SAATI:

5.0LAYIN OZETI:

6.0LU VE YARALI SAYISL:

7.GOZALTINA ALINAN/YAKALANANLARIN SAYISI:

8.GIZLILIK DERECESI:

9 IHTIYACLAR VE TALEP EDILEN DESTEKLER:
(Personel, arag, malzeme vb.)

10.ALINAN / PLANLANAN TEDBIRLER:

11.DEGERLENDIRME VE TEKLIFLER:

12.DIGER HUSUSLAR:(Varsa)

HAZIRLAYAN ONAYLAYAN
Adi ve Soyadi : Adi ve Soyadi
Unvani : Unvant

Iletisim Bilgileri : Iletisim Bilgileri

Ek-9



Ek-9 DEVAMI

GUVENLIK VE ACiL DURUM RAPORUNUN DOLDURULMASINA ILiSKIN ACIKLAMA

1.ILi:
2.ILCESI:
3.0LAY YERI:

Olay yeri mevkii olarak belirtilecektir.
4. TARIH VE SAATI:

Olaymn meydana geldigi ilk tarih ve saat bilgisine yer verilecektir.
5.OLAYIN OZETI:

Olayla ilgili bilgiler, olay tiirli, olaym olus sekli belirtilerek 6zet seklinde agiklanacaktr.
6.0LU VE YARALI SAYISI:

Olaydaki 6lii ve yarali sayis1 belirtilecektir.
7.GOZALTINA ALINAN/YAKALANANLARIN SAYISI:

Olayla ilgili gbzaltina alinan ve/veya yakalananlari sayisi belirtilecektir.
8.GIZLILIK DERECESI:

GIZLI, HIZMETE OZEL, TASNIF DISI(TD) belirtilecektir.
9.JHTIYACLAR ve TALEP EDILECEK DESTEKLER:

Talep edilecek ilave arag, gereg, malzeme, personel, haberlesme vb. ihtiyaglara yer verilecektir.
10.ALINAN/PLANLANAN TEDBIRLER:

Meydana gelen olayla ilgili alman tedbirler, varsa ilave tedbirler ile alnmasi planlanan diger tedbirler
ayri ayri yazilacaktir.

11.DEGERLENDIRME ve TEKLIFLER:

Meydana gelen olayla ilgili olarak, vali veya vali yardimeisinin bilgisi dahilinde, degerlendirmelere yer
verilecektir. Ayrica meydana gelen olayin sebepleri, muhtemel sonuglart ile alinacak tedbirlerin kisa bir
degerlendirmesi yapilacaktir.

12.DIGER HUSUSLAR:

Yukarida belirtilen konular disinda kalan hususlar varsa bu béliimde yer verilecektir.
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Ek-10

ITIBARIYLE

OSMANIYE VALILIGI GUVENLIK VE ACIL DURUMLAR KOORDINASYON MERKFEZI
(GAMER)

iL
ILCE

YER VE SAATI

OLAYIN NITELIGI




Ek-11

YARALI BIiLDIiRIiM FORMU*
TARIH VE SAAT oo, ITIBARIYLE
OSMANIYE VALILIGI GUVENLIK VE ACIL DURUMLAR KOORDINASYON MERKEZI
(GAMER)

OLAYIN MEYDANA GELDIGI :
iL
LCE
YER VE SAATI
OLAYIN NiTELIGI
S [LETiSIiM
[ |ADI SOYADI o L TEDAVI  KURULACAK ACIKLAMA
R . CINSIYET [iLI/ JAVE (YARALININ
A RUTBE/ i /YASI UYRUGU GORDUGU |YAKINI DURUMU VE VARSA
N [GOREV/UNVAN HASTANE  |ADI-SOYADI- DIGER BILGILER YER
o TELEFON-ADRES )

HAZIRLAYAN ONAYLAYAN

ADI SOYADI ADI SOYADI

GOREVI/UNVANI: GOREVI/UNVAN:

ILETISIM BILGILERI:

*Bu form yatay olarak da kullanilabilir

ILETiSIM BILGILERI:

“"%Q— e




OSMANIYE VALILIGI
il Guivenlik ve Acil Durumlar Koordinasyon Merkezi

SEHIT BILGIi NOTU

T.C.

(GAMER)

Tarih

Ek-12

ADI — SOYADI - RUTBESI

DOGUM TARiHi VE MEMLEKETI

MEDENI DURUMU - COCUK SAYISI — ESININ
KiMLIGI

AILENIN YASADIGI YER

ANNE — BABANIN YASADIGI YER

ANNE — BABANIN iRTIiBAT BILGILERI

ESININ iRTIBAT BILGILERI

ESININ CALISMA DURUMU - MESLEGI

COCUKLARIN EGITiM DURUMU

KARDESLERININ EGITiM DURUMU

KAC YILLIK MEMUR OLDUGU

GOREV YERINDEKi SURESI

GOREV YAPTIGI BIRIMDEKi SURESI

DEFiN YERI VE TARIHI

CENAZE TORENINE KATILACAK/KATILAN
BAKANLAR KURULU UYELERI VE
MILLETVEKILLERI, CENAZE TORENINE
KATILACAK DIGER UST DUZEY KiSILER

CENAZE NAKIL ARACI GUZERGAHI (KARAYOLU
— HAVAYOLU) VE REFAKATCI BiLGILERI

OLAY ACIKLAMASI

GEREKLI GORDUGUNUZ iLAVE BiLGILER
(KENDISI VE EBEVEYNININ EKONOMIK
DURUMU, DAHA ONCE AILEDE GAZI VEYA
SEHIT OLUP OLMADIGI, ASKER VEYA POLIS
KARDESI OLUP OLMADIGl..vb)

Osmaniye il GAMER :e-posta: GamerOsmanive@icisleri.gov. tr PN

Tel: 0328 8883 0074 — 75 Fax: 0328 888 00 54




